
DESSAU

SCHAU

Fachbereich 
Design
Campus Dessau
Seminarplatz

Samstag
10 bis 14 Uhr
Semesterarbeiten
Freier Eintritt

PROGRAMM

Designforschung am Fachbereich
Dr. Judith Dobler 
Vorstellung der Forschungsprojekte 

Foyer

Alberto Iberbuden
Experimental Storytelling

An experimental exploration of stories, their 
structures and applications to design

Oberere Flure
Wand zwischen 

206 and 205

Alberto Iberbuden
Documenting Utopias

Presentation of the catalogue documenting the 
conference "Designing Utopias".

Oberere Flure
 

OM Digital Empathy

Empathie für integrierte Customer Experiences.
Prof. Hermann W. Klöckner

107

Studio MDE: Health Innovation

The "Digital Health" studio project combines UX 
design and the Lean Startup methodology to 
develop user-centric digital health solutions.

Prof. Alejandro Lecuna & Prof. Hermann Klöckner
107

OM: Moving Image

Die emotionale Bildsprache im Film. Analyse und 
praktische Anwendung.

Prof. Rochus Hartmann
117

026Grundlagen im Biolab 
Prof. Dr. Manuel Kretzer 

Buchpräsentation: Design 
Research Incubation

Präsentation und Publikationsvorstellung.

Dr. Judith Dobler, Prof. Dr. Michael Hohl, 
Gwendolyn Kulick
Uhrzeit 13 Uhr

Foyer

Dessau Design Schau Afterparty 
22 Uhr 

Seminar-
platz

03

04

Mensa
05 

Lyceum

Schwabestraße

Kleiststraße

Bauhausstraße

hs-anhalt.de/hochschule-anhalt/
design/aktuelles.html
@designhochschuleanhalt

GP: Visuelle Poesie
Prof. Rochus Hartmann

117

Grundlagen des bewegten Bildes.

10 



Großprojekt: MOBILITY

Entwicklung von relevanten Lösungsstrategien und 
Produktkonzepten für eine moderne Mobilität

203
Foyer 1.OGProf. Nicolai Neubert, 

Prof. Dr. Manuel Kretzer

WM: ENTWERFEN LERNEN! 203
Prof. Nicolai Neubert

WM: Ersti-Beutel 

Entwurf eines attraktiven Informations-Kits für das 
erste Semester am Fachbereich Design in Dessau. 

204
Prof. Brigitte Hartwig

Grundlagen: KEX & VISU – Schlakse 

12 Uhr Performance 
Ergebnisse aus der kombinierten Grundlagenlehre 
der Module Künstlerisch experimentelle Gestal-
tung, Visualisierung (Darstellungstechniken) 

213
Prof. Katrin Günther, Prof. Mathias Jüsche, 
Sabrina Blochwitz

1.OG

2.OG

Theorie: Ref.Designkultur Treppenhaus 
Stella Kornfeld

Kurzprojekt 4D: KP LOOP 

Thema:  die Planung und Umsetzung einer 
endlosen Animationssequenz.  
Technik und Software: frei wählbar.

102
Prof. Mathias Jüsche

SchauShop 105
Weissraum

Arbeiten von den Auslandsemester 
in Bern  

107

Jonas Bader

GL Typografie: A-Z

Poster und Broschüren
1. Semester BA, Gruppe A2

108
Margaret Warzecha

Litfas 1 und 2

Ausstellung zum Thema Recherche, Schreiben, 
wissenschaftlichem Arbeiten im Design

108
Susanne Kappe

108
Torsten Redlich, Margaret Warzecha 
Grundlagen 2D/3D + Typografie

108
Maria Volokhova 
WM-Master: Porcelain Design

Designtheorie 1. und 5. Semester 114
Prof. Dr. Michael Hohl

Grundlagen Visualisierung 3D

Vermittlung von Darstellungstechniken im Bereich 
3D in angewandter Form.

201
Prof. Mathias Jüsche

Weissraum
Philippe Wassenberg, Naike Richter, Alexandra 
Franke u.a.

202

Mini Ausstellung Werdegang Weissraum

BIL + Mentoring

Bauhaus Innovation Lab

302
Prof. Alejandro Lecuna

Materielle Beziehungsqualität 
entdecken

Wir interagieren mit selbst ausgewählten Objekten 
und schauen, welche Beziehungsqualität sich 
entdecken und beschreiben lässt. 

Martin Repohl 

303

Spür Nach 

Was beudetet dir Sexualität? : Eine Ausstellung 
zum Erkunden und Reflektieren - Was bedeutet 
ganzheitliche Sexualität? 

Vanessa Enigk & Wencke Hamann 
303

Studio MDE: Health Innovation

The "Digital Health" studio project combines UX 
design and the Lean Startup methodology to 
develop user-centric digital health solutions.

Prof. Alejandro Lecuna & Prof Hermann Klöckner
Flur

GP 2D/4D: DatenRaumBuch

Wir visualisieren alles Mess- und Zählbare in 
einem ausgewählten Raum und gestalten ein 
minimalistisch gestaltetes, handgebundenes 
Buch. 

Prof. Severin Wucher
309

309Orientierungsmodul Kommunika-
tionsdesign: Marke, Zielgruppe, 
Kampagne

Eine Kampagne für die Köthener Ingenieurs-Stu-
diengänge soll Leuten mit Ideen und Verständnis 
für komplexe Zusammenhänge Lust auf ein 
Studium an der Hochschule Anhalt machen

Prof. Severin Wucher

Videostudio

Besichtigung
Vorführung aktuelle Projekte

120

Aktion Skurril
ein Projekt der Jungen Stadtmacher:innen der 
Hochschule Anhalt im Rahmen des Programms 
"ZIZ Zukunftsfähige Innenstädte und Zentren der 
Stadt Dessau-Roßlau"
Die Aktion zielt darauf ab, temporäre und über-
raschende Begegnungsräume und Installationen 
zu schaffen. Tee ab 12:30 Uhr

Vorplatz

Foyer und 
untere Flure

MAID Studio:
School for individual needs
Prof. Uwe Gellert & Prof. Fredrik Skåtar

Mappensichtung

10 Uhr – 11 Uhr und 13 Uhr – 14 uhr

Flur vor 108
Prof. Alejandro Lecuna, Prof. Nicolai Neubert

OM: Zeitlos 301
Prof. Uwe Gellert

Kurzprojekt: 
Zeichnen und Muster+ 

Flur vor 102

Prof. Katrin Günther 

Grafische Werkstatt
Fotostudio

11 Uhr Kurzpräsentation aller Projekte 

Großprojekt: Metamorphosen 205
Prof. Gerald Christ

Grundlagen Typografie
Prof. Gerald Christ

205

1. und 2. OG

Studierende entwerfen ihr eigenes fiktibves Business 

204
Prof. Brigitte Hartwig
OM: Designt eure Designstudio

inkl. Flur

Führungen 11 Uhr und 13 Uhr
Start: vor dem Lyceum


