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Eröffnung Dessau Design Schau

Mappenberatung

Performance Nestflüchter

Werkstattführung mit Cora

Werkstattführung mit Cora

Öffnung Schau Shop

Werkstattführung mit Cora

Thesis Awardverleihung

Performance Nestflüchter

Vernissage „Kunstrasen” - eine grüne 
weissraum Ausstellung

Präsentation: Bewegung, Movement, 
Movie, Motion
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Öffnung Schau Shop

„Kunstrasen” - eine grüne weissraum 
Ausstellung

Mappenberatung

Hängende Bücher

VR Brillen und Kameras

Workshop: Druckbar Dessau  
(Sticker im Risodrucker selber machen)

Workshop: Tonstudio Dessau  
(Keramik-Pins selber machen)

Präsentation: Bewegung, Movement, 
Movie, Motion

01

01

01

S

S

S

S

B

Zeltpavillion



EG

Zeltpavillion

1.OG

2.OG

Lyzeum

Gebäude 03

Gebäude 04

Gebäude 05

Bauhaus

R.102

R.117

Foyer

R.108

R.115

R.114

R.114

Hof

R.202

R.202

Foyer

R.203

R.204

R.210

R.213

R.301

R.301

R.309

R.309

R.303

R.303

R.303

Foyer

2.OG

206/207

Campus

Foyer

R.107

Campus

R.107

R.107

R.117

R.117

R.206

R.302

R.309

R.201

Interpretation der Landschaften von Horst Janssen als immersive  
und erlebbare VR-Szene.

Entwicklung, Umsetzung, Druck und Binden eines Comics

Die von Sehnsüchten geprägte Zeit der Romantik und die so rational 
geprägte Fotografie scheinen wenig miteinander zu tun zu haben - oder 
auch ganz viel..

Experimentelles Lehr-/Lernprojekt einer kollaborativen Bottom-Up  
Technologieentwicklung mit Virtual Reality von Studierenden des Designs 
und der Informatik.

Kurzprojekt zum Auftritt für den Fachbereich Design  auf der  
Buchmesse Leipzig 2023 

Bachelorarbeit zum Thema Farbwahrnehmung und Farbsehschwäche   
von Sabrina Blochwitz 

Summerschool für alle, für die Design eine Welt ist.

Neugestaltung des Foyers der KREA – Kooperationsprojekt mit der 
„Ersten Kreativitätsschule Sachsen-Anhalt e.V.“ in Halle, Saale

Produktdesign für Akkuleuchten – eine Unternehmenskooperation mit 
dem Potsdamer Leuchtenhersteller mawa.

Dessau-Roßlau: Stadt der grumpy Oldies und Teens on the run?  
Studierende fragen sich durch die Stadt und präsentieren ihre Ergebnisse 
im Risodruck.

Grundlagen für Künstlerisch-Experimentelles Gestalten und Visualisierung

Die Sitzschalen alter Seminarstühle durften mit allen denkbaren Werkzeu-
gen neu gedacht und wieder zu Sitzgelegenheiten umgestaltet werden.

Eine spekulative Auseinandersetzung mit der Neugestaltung des  
Erlebnisses rund um die neuen Euro-Banknoten.

In Kooperation mit der Hamburger Kunsthalle wurden experimentelle,  
innovative und immersive Navigations-Metaphern und -Szenarien entwickelt.

Eine App zur unterstützenden Analyse historischer Fotografien  
und Entwicklungsverfahren.

Master Thesis von Martin Naumann

Master Thesis von Martin Naumann

Master Thesis von Vero Stratiewski

Master Integrated Design (MAID) Studio zum Thema Design   
und Interkulturelle Kommunikation

Elective module and theory class from Master Integrated Design (MAID)

Visual catalogue of the „Designing Utopias“ conference.

Grundlagen für Künstlerisch-Experimentelles Gestalten und Visualisierung.

Kooperationsprojekt mit dem Neuen Museum Nürnberg.

Designing UX & UI of mixed Realities.

Im Unterschied zum Arbeiten am Schreibtisch oder PC ist Filmen auch 
mit digitalen Kameras viel Handarbeit.

Tanz, Sport, Natur, Aktion, physische Bewegung, schnell oder langsam, 
athletisch oder mit Behinderung. Jung oder alt. Elegant oder ungelenk.

Exploring the Present and Future of Artificial Intelligence in Design.

Horst goes Virtual

Grundlagen Künstlerisch experimentelles Gestalten  
und Grundlagen Visualisierung

Bildgeschichten – aus dem Kurzprojekt Comic

Hommage (Grundlagen 2D/3D)

Fotografie und Romantik

Virtual Reality Fotostudio

Kreative Kulturtechniken und Designwissenschaften

Ein Stand für die Buchmesse Leipzig

„Ich sehe was, was du nicht siehst.”

Dessau Design Summerschool 2023

Wir sind die KREA!

Mehr Licht!

Stadtschwärmer

Grundlagen Typografie

Nestflüchter 

Chairity – a chairs second life

Entwurfsmethodologie

Navigation beyond Hamburgers

Process ID

Zufall & Design (Patterns of Probability)

Naturfaserverstärkte Algen

Ästhetik der Ekstase 

What do you mean by that?

A better world & Design Theory ll

Documenting Utopias

Nestflüchter

Elective „Bioliphic Design“

Grundlagen Material und Technologie 

Neue Materialien

A Touch of Real

Focus – Kamera als Handwerk

Bewegung, Movement, Movie, Motion

Designing with Intellegence

Grundlagen der Fotografie

Grundlagen der Methodologie & Gestaltung

Grundlagen 4D

Grundlagen 3D Visualisierung


