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Grundlagen Typografie

GrundlagenTechnologie 3d

Grundlagen 2d

Grundlagen Fotografie

Darstellungstechn./Scribble

Grundlagen Bildner. Gest.

Grundlagen 2d/3d Entw.

Grundlagen Digital. Gest.

Fachpraktikum

Design-Theorie

Litfas/St. Generale (PVL)

Fremdsprache (PVL)

Design Research

Berufsfeldkompetenzen

Kommunikationsdesign

Produktdesign

Zeitbasierte Medien

Fachpraktikum

WM Spezialisierung

WM Grundlagen-Aufbau

WM Thinking & Making

Kommunik.-Des. + Grafik

Werbung + Integr. Komm.

Technisches Design

Gebrauchsgüterdesign

Interaction Design

Digitales Publizieren

AV Filmgestaltung

Fachpraktikum

Kommunik.-Des. + Grafik

Werbung + Integr. Komm.

Technisches Design

Gebrauchsgüterdesign

Interaction Design

Digitales Publizieren

AV Filmgestaltung

Report & Kolloquium

Praktikum/Austausch

Thesis 	
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Dokumentation + Portfolio
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GrundlagenTechnologie 3d
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Darstellungstechn./Scribble

Grundlagen Bildner. Gest.
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Fachpraktikum

Design-Theorie

Litfas/St. Generale (PVL)

Fremdsprache (PVL)

Design Research

Berufsfeldkompetenzen

Kommunikationsdesign

Produktdesign

Zeitbasierte Medien
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WM Spezialisierung
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WM Thinking & Making
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Technisches Design

Gebrauchsgüterdesign

Interaction Design
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Gebrauchsgüterdesign

Interaction Design
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Dokumentation + Portfolio
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